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nato fr é n Seules Innehallsforteckning:

Seules &r ett nordisk CS-lag med enbart kvinnliga spelare. Laget bestar av norska, danska och svenska spelare och pratar
engelska med varandra. Jag har valt att intervjua NatO, en av de nya spelarna i Seules. Ni kanske kanner igen henne sedan

tidigare d& hon har spelat for SWW och EYEBALLERS damlag.

Intervjun handlar givetvis till stor del av Seules som lag och Nat0 som individ, men &ven ndgra frdgor om det som manga av

oss killar verkligen vill ha svar pa. Ja, ni vet redan vad jag fragade om, tiejgaming s& klart!

Seules resultat frin ESWC 2006 i Paris.

b I BTB Ladies - 6-16
b -"-?SK Ladies - 16-14
b {} Ladies - 16-14
— )
Megapolis - 16-14
b | BTB Ladies - 15-15
b -"-?SK Ladies - 10-20
XLODA - 24-6
b FFB - 25-5
- L
VS. Femin Aim - 27-3
VS. J DS - 16-14
Placeringar fran ESWC 2006.
1. l BTB Ladies - 96 000kr
1
2. "™ Seules - 67 000kr
3. "4 Hacker.Victory - 44 000kr
4. -"-?SK Ladies - 29 000kr
5-8. {} Ladies - 15 000kr
— )
5-8. Megapolis - 15 000kr
5-8. r-xetence.women - 15 000kr
5-8. i aurora.gaming - 15 000kr

Hall tiligodo, har har ni intervjun med Nathalie Ek, mer kéand som Nat0.

Seules

Kan du bérja med att beréatta lite om dig sjalv och ditt lag?

- Hej! Sjalvklart kan jag det... Nathalie Ek heter jag, &r 19 ar och kommer ifr&n fotbollsmetropolen Degerfors som ligger mitt
ute i ingenstans i de varmlandska skogarna. Har ater man pizza hela dagarna da man ar mindre &n 1000 personer pa 1

pizzeria, Klipper haret och sjélvklart — kollar pa fotboll.
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Jag spelar i laget Les Seules tillsammans med tva galna norskor, en knapp dansk och en annan tokig svensk tos.

Line "MissHyper" Haug (Norge): Line och jag kom valdigt bra 6verens med en gang nar jag joinade Les Seules
och vi har alltid roligt tillsammans. Line &r var AWP:are i laget och &r viktigt d& hon ofta plockar forsta
motstandaren.

Louise "AurorA" Thomsen (Danmark): Ja, man kan inte alltid halla 100% fokus pa sin egen skarm, och da
h&nder det att man missar en motstandare (syftar p& AurorAs 6kanda p& Train i gruppspelet mot BTB —
reds anmaérkning), men herregud vilken bra spelare hon ar. Louise &r en all round spelare som hanterar alla
vapen lika bra. En taktiskt spelare med ett logiskt tankande har gjort att hon fatt utmérkelser som "Best Female

Player of the Year 2005" och som har gjort att hon kommit dit hon ar idag.

Anette "Cazzidy" Skarderud (Norge): Anette &r véar ingame-leader och goér ett grymt jobb med att halla oss fyra

andra i styr. Cazzidy ar en rorlig spelare som har ett valdigt varierat spel - defensiv/offensiv. En viktig spelare
som inte har n&gra problem att hantera ett 1vsX-lage.
Sofi "Sophie" Bystrom (Sverige): Sofi &r tjejen som startade upp Les Seules infor ESWC 2004. Sofi ar en lugn

spelare som hellre tar vinklar pa distans &n utmanar, vilket passar henne valdigt b

Intresset for er som lag har 6kat senaste ménaderna, vad tror du att det beror pa?

- Jag trodde det var tvart om, att intresset minskat. Men jag antar att det ar for att Seules var nastintill inaktivt efter ESWC
2005 fram till i mitten pa februari. Under detta halvaret slutade tva av spelarna av olika anledningar och Seules hade

egentligen bara fyra aktiva spelare.

Att intresset, eller uppmarksamheten runt Les Seules, har 6kat igen beror nog p&
att vi har forsokt att delta i s& manga event som mojligt. Vi har deltagit i 6ppna
turneringar sdsom SHG Open, Netgamez och Rendezvous. Och jag forstar inte
nar folk ska sluta gnalla om SHG Open och vilket fiasko det skulle ha varit -
Seules vann 2 matcher, spelade 1 oavgjort och férlorade endast 1 match, men
gick inte vidare till omgang 2 iallafall... Sa nej, det var inget fiasko, manga lag
forlorade tvA matcher och tog sig vidare, punk slut pa den punkten :D Seules har

aven deltagit pa Hobbytronic i Dortmund (Tyskland) och Dreamhack Summer.

Les Seules egna realityshow fick upp sin nya hemsida med nya frascha bilder i "Tomb Raider"-stuk... S&, det &r nog just for

att vi har synts mycket den senaste tiden som det 6kande intresset har uppstéatt igen.

ra om att ni inte skulle bestka ISC pa grund av eran TV-inspelning. Borde ni inte ha vetat om det tidigare?

- ISC har lange varit planerat fér oss och beskedet om att vi inte kunde delta kom som en chock och var en besvikelse for
oss ocksa. TV-inspelning ligger under dessa datum och méjligheten att befinna sig i tva olika varldsdelar & omgjligt, eller
hur. Att vi borde ha vetat om det tidigare kan man tycka &r sjalvklart, men sa &r inte fallet. Bringiton som stér for Play Us
héller &ven sadan information hemlig for oss och Gverraskning pa éverraskning véantar oss tjejer. Nu visade sig att det hade
blivit andringar i planeringen och for att vi tjejer (som aldrig kan hélla tyst om saker och ting) inte skulle lata sddan

information komma ut, har de valt att inte tala om i g vad som kommer att ske under inspelningens gang.

Beratta lite mer om TV-inspelningen och allt det bakom, vad ar det egentligen ni ska géra?

- Play Us ar som sagt Les Seules egna realityshow, och som de flesta vet &r en realityshow en serie dar man féljer
manniskor "In real life". Detta &r inget i stil med Big Brother, utan paminner nog med om The Osbournes. Vi kommer alltsa
att foljas av ett filmteam 24/7 under ett antal veckor, dar ni som tittare kommer att fa se allt ifrdn férberedelser infor stora
event, frin sma tjejbrak till stora catfights, just de sekunderna nar vi forlorar en viktig match och kanslorna som kommer

med det, men &ven gladjeskriken och tararn

P& vilket evenemang kommer vi att fa se er harnast?
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- Svart att séga eftersom vi haller pa att spela in TV-serien, men att vi kommer synas pa olika event &r sjélvklart. Jag vet att
vi kommer &ka runt till olika kontinenter, men var vi befinner oss vid vilken tidpunkt har jag ingen aning om. Sa snart vi vet,

vet ni.

Hur mycket spelar ni i Seules per veck:

- Det &r olika, precis som 6ver allt. Ibland tar man det lite lugnare och ibland kér man pa. Vanligvis spelar varje spelare ca 3-
4 timmar om dagen pa egen hand (aimmaps, CSDM, mixar, cb) och sedan &r det 4-5h klanspel pd kvéllarna. Innan event
och turneringar ar det varje spelares ansvar att kénna sig 100% forberedd, dvs, varje spelare tar sjalv ansvaret for att spela

fler immar om dagen for att hoja sin standard och sitt spel.

Vad anser du ar eran svagaste del av erat spel och hur ska ni férstka forbéattra det?

- Var svaghet &r nog var kommunikation. Det &r n&got vi vet om och ndgot som vi har jobbat mycket pa senaste manaderna.
Nagra pratar fér lite och andra pratar alldeles for mycket och da &r det latt hant att man sallar bort fel information under

spelets gang.

Under ESWC tror jag att vi var det enda laget, bade inom killar och tjejer, som
spelade alla matcher (utom stage-matcherna saklart) utan Ventrilo. Vi skrek s&
mycket vi bara kunde. Detta &r ndgot som &r véldigt viktigt for oss da vi kan pusha
pa varandra hur mycket som helst efter en snygg runda osv och den "riktiga"
energin och kénslan sprids bland spelarna pa ett annat sétt. Under ESWC hann
jag med att sitta pa laktaren och kolla pa en av herrarnas matcher och jag trodde
att de forlorade matchen, men i sjalva verket vann de viktiga rundor och tog sig

vidare till semi-finalen... Ingen energi och ingen gladje med Ventrilo...

Ni har spelare frén flera lander i Seules, stéller det till ndgra sprakliga problem eller olika vanor?

- Nej, det finns inga sprékliga problem. Alla pratar engelska med varandra, men alla férstar danska, norska och svenska om

det av ndgon anledning skulle sl& dver till det mitt i en diskussion. Sjalvklart kdnner man sig lite dum nér man gar ivag tva

svenskor och pratar engelska med varandra och helt plotsligt kommer pa sig sjalv och borjar skratta at det. Men vi alla har

fatt en vana att prata engelska, oavsett vart vi &r eller vad vi gor.

Hur ser ett perfekt bootcamp ut med Seules, vad ska hinnas med?

- Oj, ett perfekt bootcamp... Ett bootcamp kan vara s& mycket mer &n 100% spelande. Meningen med ett camp &r att
bygga upp lagkénslan och sjalvklart ingame spelet. Men utan ett lag som kommer bra dverens IRL ar det omdjligt att spela

bra tillsammans. S4, ett perfekt b amp hos Les Seules innehaller nog:

Individuell tréning - aimmaps, CSDM m.m.

Studera demos.

Taktiksnack - sla sig ner i soffan med ett glas vin och diskutera fram nya taktiker.

Klanspel - PCWs ett par timmar varje kvall.

Fria kvallar - Friday Night out!!

Fria timmar - Ta en fika pa stan om du kanner for det och umgas, &k till stranden och ha en mysig dag i solen

tillsammans... Bygg upp vanskapen och banden mellan spelarna.

En av de tjejer som accepterats mest som en duktig spelare & Queen. Vart tog hon vagen?

- Jag forstar inte allt prat om Queen*. Visst, hon var en bra spelare for flera ar sedan nar hon spelade i A-laget. Idag skulle

nastan alla tjejer som spelar "serist" vara forbi nivan hon uppnadde. Men i alla fall, Queen* tréttnade p& CS och valde att
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lamna den delen av sitt liv for att ta upp sitt "vanliga" liv igen... Dock har hon gjort som s& manga andra CS-spelare - fastnat

i WoWw.

Berétta lite mer om dig sjalv, det & manga som inte vet vem du &r.

- Det &r inte s& konstigt, jag ser mig sjalv som en nonamer :) Som sagt, jag &r ifran en liten stad i Varmland och hér tog jag
studenten for ett ar sedan - studentklassen Naturvetenskapliga Matte/Data 2005. Den sista terminen strulade mycket p&
grund av mitt CS-spelande och manga av mina betyg gick i graven, trots det gick jag ut med ett medel pa éver 15p. Utdver

CS sé designar jag hemsidor at diverse folk och féretag... Jag haller val p& och bygger upp mitt namn s& att séga.

Var har du spelat innan Seules?

- Mig kan man inte kalla for en klanhoppare. Jag har endast spelat i SWW o
EYEBALLERS innan. SWW var en kompisklan som spelade for att det var kul.
Ibland vann man och ibland inte, nagon tappade en granat i spawn och alla dog
& av skratt och kunde inte spela pa flera rundor. Det var jattekul s&klart, men efter
_|var resa till CPL Barcelona insag jag att jag ville s& mycket mer - jag ville spela for
att vinna. Det tog inte I&ng tid innan jag lamnade SWW for att starta upp
tiejsektionen i EYEBALLERS. EYEBALLERS enda riktiga framtradande var
Dreamhack Winter 2005, dar man deltog i Dreamhacks Female-turnering. Endast 4 lag deltog, men det som gjorde den lilla

turneringen speciell var att jag, tillsammans med EYE, slog mitt nuvarande lag - Les Seules, i tre matcher.

Hur kom du i kontakt med Seules?

- Les Seules fick upp 6gonen for mig tack vara EYEBALLERS matcher under

Dreamhack Winter 2005. Jag var en tjej som ingen kéande till, jag var ung och mitt

hjérta brann for att spela CS och viljan att vinna var stérre &n nagonsin. Efter

Dreamhack hade EYE ett jul-uppehall som blev alldeles for langt for att det skulle

vara bra. Under den tiden spelade jag lite mixar med AurorA och MissHyper fran =

Seules, mest for att jag ville fylla tiden med nagot. Det jag inte vantade mig var dock att en férfrdgan om att joina upp med
Seules snart skulle komma, men det gjorde den. Fér mig hade Seules alltid varit mitt mal - jag ville spela pa deras niva och
vinna, s& det tog inte lang tid fér mig att bestimma mig och tacka ja. Ett EYEBALLERS med problem som férmodligen

skulle splittra laget, eller Les Seules med potential att bli basta tjejerna i varlden... 1-0 till Seules.

Vad é&r ditt mal inom gaming? Har du redan natt det?

- Mitt mal var att spela pa toppen, och det gér jag idag. Sjélvklart har jag ett nytt mal nu... Jag vill bli en av de tjejerna som
bryter uppdelningen mellan killar/tjejer och spela i ett lag dér kén inte spelar nagon roll, utan i ett lag som har spelare pga.
deras skill - ett lag som spelar i den absoluta varldstoppen. Jaja, jag vet... Det kommer aldrig handa tanker ni nu, hon ar for

kass, brudar kan inte lira CS. Men hoppet ar allt en méanniska har, utan hoppet skulle varlden stanna och vi skulle do ut...

Tror du att du &r en forebild fér andra tjejer och killar och i s& fall, anser du att du &r en bra férebild?

- Jag hoppas att jag &r en forebild for ménga andra tjejer och att jag &r en bra sédan. Jag hoppas att jag kan inspirera andra
tiejer att vilja uppn& samma saker som jag sjalv vill och forsoka bryta upp kill- och tjejscenen. Jag hade AurorA som férebild
och idag spelar jag med henne, s ingenting &r omajligt. Jag ser mig sjalv som en spelare som &r jordnéra, inte ndgon typisk

tjej som hoppar frén klan till klan och &ker pa event bara for att ga i kort, kort kjol och f& uppmérksamhet... Jag hoppas att

folk ser upp till mig fér min vilja att vinna och min passion att gora det jag tycker om - spela CS pé en hég niva.
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Ni slutade p& en andraplats pd ESWC, hur kénns det s héar efter&t? Ar ni néjda med det?

- Néjda och néjda, det &r klart vi &r... Men vi & dven missndjda med forlusten i finalen. Det &r aldrig kul att férlora. Vi akte till
ESWC med férhoppningarna om en topp3-placering och vi klarade det. Vi hade dock inte en l&tt vag upp till finalen d& véara
resultat visar bla. tre stycken 16-14 resultat, en 16-13 och en 15-15 match. Det var manga matcher vi plockade rundor till en
borjan, tappade allt igen och var tvungna att bérja om frén bérjan och plocka oss tillbaka in i matchen. Detta tycker jag visar
att Les Seules &r ett lag som inte ger sig, &ven nar man tror att allt snart ar éver. Tjejerna spelar som bast under press och

det &r nog var storsta styrka.

Ni radade upp vinster under ESWC och slog bland annat férsvarande mastarna SK, men vad hande egentligen i

finalen?

- Jadu... Spela en final mot ett franskt lag (BTB) i Frankrike, i en arena dar det
sitter 6000-7000 personer och skriker "BTB!!!" och buar ut dig inn: atchen ens

har borjat. Det &r en kénsla som inte gar att beskriva. Genom att bara inta scenen, i

och spela en final innebér en kénsla av att du redan har vunnit i en viss man, men %
o

sjalvklart brinner det inom dig och den dar forstaplatsen vill du bara ha! I

Precis innan matchen ska starta vander jag mig om till AurorA och MissHyper och
vi tittar p& varandra, ingen av oss skakar som vi gjort i de tidigare matcherna, vi var inte nervésa... Vi ville bara vinna finalen.

Men tyvarr gick det ju inte som vi planerat. BTB spelade riktigt bra och vinsten gick till dem.

Det alla dock ska veta &r HLTV:n som visades pa alla skarmar, stora som sma, inne i arenan inte hade nagon som helst
delay och att det var en fransk kommentator som talade om allt som hande varje runda, fér det andra s hade BTB ~6500
personer som hejade p& dem inne i arenan vilket sjalvklart hjélper till oerhért mycket. Jag sitter inte har och skyller ifran mig
for forlusten, men... Skulle du som spelare ignorera kommentatorernas information under en sépass viktig match som i en

final i ESWC?

Var det ndgon speciell match som du kommer ih&g bast, utéver finalen fran ESWC?

- Absolut matchen mot Megapolis. Vi I&g under med 14-6 och var tvungna att
vinna 10 raka rundor for att inte ka ut ur ESWC. Mappen var de_nuke och vi
skulle avsluta mappen som Coutnter-Terrorister och vi hamnade i ett underlage
>med 0-5. Cazzidy skriker "Kom igen nu, ta det hér, ta de sista 10 rundorna!!!", och
vi borjar plocka runda efter runda. Publiken bakom oss (som tidigare buade ut oss
under varan 15-15 match mot BTB) skrek och hejade pa oss och snart var

resultatet 16-14, och vi var fortfarande kvar i gruppspelet!!!

ESWC anvander sig av dubbla gruppspel och sedan single elimination, vad anser du om det?

- Det &r ett bra system. Alla lagen har en chans &ven om man forlorar en match eller tva vilket ar réttvist. Man far &ven

chansen att spela ganska manga matcher, &ven om man skulle komma sist i gruppen.

Vilket ar det basta evenemang ni varit pa hittills och varfor?

- Léatt fraga for mig d& ESWC ar mitt enda riktiga evenemang, som sagt, jag &r ju nykomlingen hér. Tidigare har jag bara

varit pd CPL Barcelona, s& detta &r mitt andra stora event. ESWC har ju alltid varit ett event som alla sett upp till, och en av

anledningarna till det &r nog for att férseningar ar nagot séllsynt. ESWC &r ocksé ett evenemang som lagger fokus pa att

vara storslaget och det &r viktigt att det &r en show for publiken ocksa, vilket lockar fler ménniskor till e-sporten.
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Tjejgaming




De allra flesta som spelar CS ér killar, vad tror du att det beror pa?

- Jag tror mycket beror pa att killar alltid har lekt med videospel och datorer sedan de var sma. Tjejer & andra sidan &lskar
sina sota sma barbiedockor nar de & sma och sina sma te-serviser som de har latsasfika med. Dock var jag annorlunda
redan fran barnsben... Jag satt dar med mitt &lskade NES 8bit och spelade hela dagarna och var s& forbannad nar jag
forlorade mot sista bossen efter en hel dags kampande! Sedan fick jag en dator, och en till dator och snart installerades

Half-Life och Counter-Strike p& den... Sedan var det kort.

Idag handlar det dock nog mest om prioriteringar. Idag ar det inget konstigt att en tjej sitter framfor datorn och spelar. Det ar
roligt, det rér sig bara om 3-4 ar, men skillnaden mellan en tjej som spelar idag och forr &r enorm. En 15 &rig tjej som valjer
att spela CS idag &r inget konstigt, men for 4 &r sedan var det det, d& var man véarldens storsta nérd... Idag & man bara

"cool".

Hur ser du p& att en del evenemang har olika tavlingar for tjejer och killar och anser du att det verkligen behovs?

- Nej, det ska inte behévas, men nu &r det s& att de finns... Arrangérerna har insett att de lockar en stérre publik med dubbla
turneringar och varfor skulle de g& miste om det? Tjejer saljer, s& har det varit i &rtusenden. Tjejer promotar sina sponsorer
bra och s& lange killar tycker det &r intressant med en tjej i bikini s& kommer uppdelningen inom scenen att finnas. Kolla
bara pé Intel, de har insett att tjejer och sex séljer, varfor skulle de annars ha lattkladda tjejer som laser upp

specifikationerna likt en robot fér deras nya CPU?

Les Seules deltar i alla turneringar de kan aka pa, det kvittar om det &r en 6ppen
turnering eller en tjejturnering, men det vore ju ren idioti att INTE delta i en
tjejturningen med prispengar... Fér n&gra dagar sedan vann vi $9000. Skulle vi ha
tackat nej till det bara for att det var en tjejturnering som arrangérerna anordnat?

Ingen skulle ha sagt nej till en sddan majlighet.

Har du funderat ndgot p& om du vill spelai ett lag med bara killar?

- Sjalvklart vill jag det. Som jag sa innan, det kvittar vilket kén jag spelar med s& lange personerna i frdga vill ndgonting med

sitt spel. Jag vill vinna, that's it!

Far tjejer den uppmarksamhet de borde hainom gamingvarlden?

- Ja det tycker jag, vi ska inte ha mer uppmarksamhet i alla fall. Manga tjejlag spelar bara for att de vill synas och jag &r sa
trétt p& det. Sedan finns det de lag som forsoker spela och verkligen vill ndgonting, lag som spelar PCW efter PCW mot bra
lag och forlorar varje gang bara for att de ska lara sig ndgot. Det &r de tjejlagen som fortjanar uppmarksamhet och det &r

ocksa de som far det.

Fragbite valde i &r att flja bade killarnas och tjejernas CS-turnering p& ESWC, tycker du att vi borde utdka var

nyhetsuppdatering om tjejgaming och i s& fall, vilken form av nyhetsuppdatering vill du l4sa om tjejgaming?

- Jag ser ingen anledning till att skriva om att ett visst tjejlag har kickat en spelare for att sedan plocka in en annan spelare.
Det &r vél ingen som bryr sig om det... Det finns femalecommunitys som tar hand om den sortens onddiga nyheter. Ska
Fragbite skriva om tjejgaming ska det réra ett event som ESWC, eller om ett tjejlag deltar i en 6ppen turnering och gor bra
ifrdn sig, om att ett tjejlag har plockat &t sig en sponsor som AMD eller Intel. Vissa laser det for att de tycker det &r

intressant, men majoriteten laser det for att de hatar tjej-gaming och tycker det ar

och sténdigt M. Jag skulle gérna vilja att ndgon réknar upp vad en tjej har det latt

med killarna...
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modellerar framfér kameran med ett visst kladesplagg, ett smycke, en klocka, en matvara, en vattenflaska, ett
traningsredskap, hardvara eller mjukvara. Sa lange det manliga kénet attraheras av det kvinnliga kénet kommer tjejer har
det lattare inom DEN delen i livet.

Tack for intervjun, &r det nagot du vill tillagga?

- Tack till Les Seules som gav mig chansen att spela med dem och satans bra ni var under ESWC tjejer!!! STORT tack till

Sennheiser Communications och Bringiton. Tack &ven till Quick som féljde med oss till ESWC och coachade oss :D Hall

aven koll p& www.seules.net for snart sméller det! See ya soon and stay tuned!!!




